计算机科学与技术学院2026年全日制本科生转专业办法
一、总则
第一条  为保证转专业工作的顺利实施，根据浙江省教育厅关于转专业的文件要求和浙江师范大学学生学籍管理、转专业等相关规定和办法，特制订本办法。
 计算机科学与技术学院（以下简称计算机学院）转专业工作遵照“公平、公开、公正”原则进行，确保转专业工作的透明度和公正性。
 学院成立转专业工作领导小组，学院院长、党委书记担任组长，分管教学的副院长为副组长，成员由各系主任、分管教学副主任组成。学院纪委委员担任纪检成员。转专业工作领导小组和纪检成员负责相关工作的组织实施与监督。

二、转专业的对象

可转入计算机学院各专业基本要求。

4.1申请转入计算机学院各专业的学生需符合浙江师范大学全日制本科生转专业相关管理规定。

4.2 转专业学生的资格以学院教务办及上级部门的审核结果为准。

具体转专业工作服从学校教务处统一安排。

三、具体办法
 申请转入计算机学院相关专业的学生需通过学院组织的转专业考核，考核一般由笔试与面试两部分构成，具体见下表。
	序号
	专业名称
	类别
	年级
	接收人数上限
	考核形式
	录取办法

	1
	计算机科学与技术（师范）
	师范
	2024级
	8
	笔试+面试
	笔试成绩前12名（含）进入面试。

	2
	计算机科学与技术（师范）
	师范
	2025级
	
	
	

	3
	计算机科学与技术（非师范）
	非师范
	2024级
	12
	笔试+面试
	笔试成绩前18名（含）进入面试。

	4
	计算机科学与技术（非师范）
	非师范
	2025级
	
	
	

	5
	软件工程
	非师范
	2024级
	10
	笔试+面试
	笔试成绩前15名（含）进入面试。

	6
	软件工程
	非师范
	2025级
	
	
	

	7
	智能科学与技术
	非师范
	2024级
	12
	笔试+面试
	笔试成绩前18名（含）进入面试。

	8
	智能科学与技术
	非师范
	2025级
	
	
	

	9
	计算机科学与技术（全英文班）
	非师范
	2024级
	不限
	面试
	面试成绩择优录取

	10
	计算机科学与技术（全英文班）
	非师范
	2025级
	
	
	


6.1 根据计算机类专业课程的特殊性，要求学生有较好的编程基础。考查科目为《C语言程序设计》（参考书目：《C程序设计（第5版）》，谭浩强，清华大学出版社）。学院委托专业教师出题、阅卷。
6.2 对申请专业计算机学院各专业的学生的笔试成绩单独进行排名,根据笔试成绩从高到低择优面试，进入面试人数不超过各专业规定人数。

6.3 面试环节时间安排在笔试后，面试时间以学院教务办发布的时间安排为准。

6.4面试由相关专业教师成立若干面试小组，面试涵盖学习能力和专业素养等内容，每个面试小组的成员不少于5人，面试小组各成员对每一名面试考生单独打分。
6.5 考核成绩计算办法：
考核成绩＝笔试成绩*30%+面试成绩*70%，其中，面试成绩取算术平均分。
录取办法：根据考核成绩从高到低择优录取，如考核成绩或面试成绩<60分，则不予录取；

6.6 在不超过学校下达可转入名额指标的前提下，由转专业工作领导小组根据考核成绩审核确定拟录取建议名单，经公示后上报学校教务处。
第七条 本办法由计算机学院转专业工作领导小组负责解释。

计算机科学与技术学院转专业面试细则
面试流程

面试考生自我介绍，并出具登记表，自我介绍和相关材料中不得出现学生姓名和学号等个人信息；（2分钟）
面试考生随机抽取一份考题，回答问题；（3分钟）

面试评委提问，由面试考生作答。在时间许可的范围内，考生可对回答作进一步的补充，面试评委亦可对需要考核的项目作进一步提问；（3分钟）
面试考生退场，评委打分。（2分钟）
二、面试注意事项：

面试考生不得私下与面试评委联系，一经发现，当即取消录取资格。
面试评委应在面试开始前15分钟到达抽签地点，抽签决定面试教室，中途无故不得离场。
面试评委面试过程中不得使用手机。
各评委独立评分。
三、转专业面试打分标准
考生自我介绍并提供佐证材料（30%）
抽题并回答（40%）
面试专家提问，考生回答（30%）
取各个评委的平均分作为最终面试成绩。
